LIBIDO RX-10

Deskova hra inspirovana knihou Grunt RX-10

Ver. 0.4

Popis hry

Libido RX-10 je jednoduchd, zato vSak velmi perverzni, deskova hra, inspirovana vyse
zminénou knihou. Vzhledem k tomu, Ze se jedna predevsim o soubor karticek, da se
snadnou sbalit na cesty a mliZe tak ukratit hodiny nudy pti Spatné zvolené dovolené.
Stante se nadrzenymi ztracenymi existencemi, snazicimi se ukojit své bezbiehé libido
v postapokalyptickém svété, kde je perverze spolecenskou normou. Ehm... tedy ve hte,
samozrejme...

Co ke hre potirebujete

-3x vytiStény a rozstiihany arch hernich karticek a barevnych Zetoni
-1x vytiStény a rozstrihany arch karet s postavami

-Néjakou formu figurky (3x) pro kazdého/kazdou, kdo se hry zucastni.
-(1x kostka - volitelné)



Zacatek hry

RozloZzte 64 karet (3x21 zarchu hernich karticek + 1x Sigmund Freud zarchu
s postavami) do ctverce o velikosti 8x8 karet, licem (tedy stranou s obrazkem) nahoru.

Vyberte si postavu, za niZ budete hrat.
Kazdy/a hrajici umisti svoji figurku na karticku se Sigmundem Freudem, na niZ hra

zacina.

Pohvyb po hracim poli

Hraci/hracky se stiidaji v pohybu pravidelné, po sméru hodinovych rucicek.

Na kazdé karté postavy je uidaj o rychlosti, jiZ se pohybuje. Hra¢/ka se musi v kazdém
kole pohnout presné o tolik karticek, jaké ¢islo je u rychlosti postavy uvedeno.

Pohyb je moZny pouze na karticku lezici vedle (horizontalné ¢i vertikalné), tedy nikoliv
na karticku, s niZ vychozi karticka sousedi pouze jednim rohem.
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Jiné omezeni pro pohyb neexistuje, miliZete libovolné zatacet ¢i se vracet, nebo vstupovat
na pole, na némz stoji nékdo jiny.

Pokud vam tento restriktivni zplisob pohybu nevyhovuje, miizete k urceni rychlosti
v kazdém kole pouZit Sestisténnou kostku. Prijdete tim o moZnost taktizovat, ale ziskate
prvek ndhody, ktery miiZe hru ozZivit.

(Pozn.: Pokud ovSem tento zplsob pouZijete, miiZzete narusit vyvazeni sily postav.
Postavy s mensSim mnoZstvim sexudlnich preferenci maji vyssi rychlost, coZ jim handicap
vynahrazuje. JestliZe tedy vyuZijete kostky, doporucuji vysledky upravit takto:

Postava s rychlosti 3: k-1 (tedy odectéte 1 od Cisla na kostce)

Bratr Rehoi: k+1

Kostroun: k+2)



Zptsob hry

Kazda postava ma na karti¢ce napsany své sexudlni preference, s 1x - 3x intenzitou. Tyto
preference hleda pri cesté mezi kartickami k ukojeni svého libida.

Trinitro
Sexudlni preference

Al
"5 & 5 postavy

T (zde 2x lechtivy
- ] rozhovor,

1x Speciality a
1x S/M)

Rychlost postavy

Na kazdé karticce jsou také preference jimi reprezentovanych osob a predméti.

Ve hte je pét sexualnich preferenci. Jsou to:
-Styk

-Mazleni
-Lechtivy rozhovor

<

-Speciality

-S/M

KdyZ vstoupi postava na karticku s aspon jednou shodnou preferenci, hra¢/ka ziskava
tolik bodi uspokojeného libida, kolik dava nasobek preferenci postavy a objektu (tedy
pokud Hrobar s preferenci ,2x Speciality” narazi na Lascivni bobry, ktefi jsou zaméreni
na Speciality, hrac¢/ka ziskava 2 body Uspokojeného libida).



Lascivni

bobfi

Sexualni preference
karticky

(v tomto piipadé
speciality)

Pokud vstoupi postava na karticku s vice preferencemi, které sama sdili, musi si z nich
vybrat pouze jednu (tedy kdyby se Hrobar shodl s lascivnimi bobry na vice preferencich,
body ziskdva pouze za tu z nich, kterou si vybere).

Pokud vstoupi postava na karticku, s niZ nema zadnou shodnou preferenci, karticka je
znehodnocena (otoCena licem dolii) a uz ji nikdo nemftiZe vyuzit.

JestliZe postava vstoupi na kartic¢ku, kterou uz vlastni nékdo jiny, postava ziskava body

jako obvykle, ale karta je tim znehodnocena (oto€ena licem doll) a uz ji nikdo nemtze
vyuzit.

Orgie

Lascivni Lascivni
bobfi bobii

Hrobaf ma mezi sexualnimi
preferencemi 2x Speciality.
Pokud by spojil tyto Ctyfi
karticky, ziskal by
(2+2+2+2) = 8 bodu.

4 karty se za méfenim na speciality,
leZi vedle sebe, tedy mohou byt spojeny
Vv orgii.

Kazdy/a hrac/ka, ktery/a poprvé vstoupi na karticku se shodnymi preferencemi, si ji
oznaci jako svoji (k tomuto ucelu slouzi barevné Zetony na strance s kartickami.
Doporucuji Zeton po vystrihnuti prehnout, lépe se pak s nim manipuluje). Dokud na tuto
karticku nevstoupi protihrac¢/ka, karta zlistava svému majiteli. KdyZ na ni protihrac/ka
stoupne, karticka je znehodnocena.

JestliZe stejna postava ndsledné béhem hry vstoupi na vedlejsi karticku, ktera obsahuje
shodnou preferenci, hra¢/ka ziskava v daném kole body z obou vedle sebe leZicich
karticek (horizontalné ¢i vertikdlné, nikoliv diagonalné). (Priklad: Pokud by Hrobar



timto zplisobem spojil tii karticky Lascivnich bobri, ziskd dohromady 6 bodii (2 body za
kazdého)).

(Pozn.: Orgie jsou vlastné tim hlavnim prvkem ve hie. Vyhrat mlZete pouze tak, Ze
budete vytvaret orgie a zaroven je kazit ostatnim (tim, Ze jejich karticku znehodnotite.)
Davejte pozor, kam se hybou ostatni hraci/hracky, a zamér, ktery asi sleduji. Pokud
nebudete krenit, prohrajete.)

Pocitadlo uspokojeného Libida

Abyste nemuseli/y pocitat body s pomoci tuzky a papiru, na strance s postavami mate
také pocitadlo bodt. Jednou figurkou pohybujete po okruhu a jakmile jej obejdete cely,
posunete druhou figurku na nasledujici pole v fadé uprostred.
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Konec hry

Vydélte ¢islo 600 poctem hrajicich. Vysledek udava pocet bodi, pii jehoZ dosazZeni konci
hra. (Napft. Pri poctu 3 hrajicich hra kon¢i ve chvili, kdy nékdo dosahne 200 bodii.)
Ten, kdo dosahl daného poctu bodt jako prvni, vyhrava.

Zavérecné pouceni

Pokud si vytisknete karticky a vzapéti zjistite, Ze vas tahle hra nebavi, nebojte, daji se
také pouzit jako originalni pexeso, v némZ musite najit ne dva, ale tfi shodné obrazky.
Karticku Sigmunda Freuda mate jako bonus.

A ano, abych nezapomnél... neni vhodné pro déti... tedy, neni vhodné asi viibec pro
nikoho, ale u dospélych je to na vlastni riziko.



